
 

 

Raèunarstvo I informatika IV razred 
 

Osnovne karakteristike programa zasnovanih na prozorima 
 

Operativni sistem Windows donosi znaèajne novine, kao �to su : grafièko radno 
okru�enje, paralelno izvr�avanje vi�e programa i moguãnost vi�ekorisnièkog rada 
u mre�i. 
 
Pri programiranju potrebno je iskoristiti veã postojeãa re�enja iz operativnog 
sistema. Ovakvim pristupom re�avanju problema kreator programa je osloboðen 
problema komunikacije sa korisnikom, pa veãi deo radnog vremena mo�e da 
posveti re�avanju postavljenog zadatka. Da bi se zadaci mogli re�avati na ovaj 
naèin potrebno je i dobro poznavanje operativnog sistema i njegovih 
mehanizama za kontrolu pojedinih operacija koje ãe biti ukljuèene u program. 
Osnovna karakteristika programa pisanih za Windows okru�enje je da se svaki 
program izvr�ava u posebnom prozoru. 
 

Elementi grafièke korisnièke povr�ine 
 

Elementi grafièke korisnièke povr�i su: desktop (radna povr�ina), taskbar i slièice 
(preèice za startovanje programa) i prozori. 
 
Prozori se mogu klasifikovati u nekoliko grupa: 
 

- prozor foldera, 
- prozor aplikacije i  
- prozor za dijalog. 

 
Prozor foldera je u vezi sa hijerarhijskom organizacijom podataka u operativnom 
sistemu Windows. Prozor aplikacije predstavlja povr�inu na kojoj se izvr�ava 
korisnièki program. Prozori za dijalog se najèe�ãe pojavljuju u obliku prozora za 
upozorenje ili u obliku prozora za davanje dodatnih informacija operativnom 
sistemu za dalji rad. 
 
3. Poèetak rada i upravljanje Delphi-jem. 
 
Program Delphi najjednostavnije se pokreãe pomoãu preèice sa radne povr�ine, 
ako je postavljena preèica. Drugi naèin pokretanja je pomoãu dugmeta start na 
liniji poslova. 
 
Polazni ekran Delphija ima 8 delova: 
 

1. Naslovnu liniju, 
2. Meni liniju, 
3. Liniju alata, 
4. Liniju komponenti, 
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5. Prozor za hijerarhijski prikaz komponenti aplikacije, 
6. Prozor za odreðivanje osobina i dogaãaja objektima u aplikaciji, 
7. Prozor obrasca za dizajniranje aplikacije, 
8. Prozor za pisanje programskog koda. 

 
4. Obrazac i pode�avanje njegovih svojstava 
 
Da bismo do�li do nove aplikacije, odnosno do novog praznog obrasca, potrebno 
je na meni liniji odabrati opciju File, zatim New i na kraju Application. 
 
U prozoru Object Inspector-a osobina Caption èuva naziv obrasca i ispisuje ga 
na zaglavlju prozora. Naslov obrasca se menja pomoãu osobine Name. 
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5. Label, Edit, Button, Timer

Prva komponenta koju ćemo staviti na obrazac biće komponenta Label (označena
slovom A na liniji sa alatkama. Komponenta Label služi za ispisivanje teksta po
obrascu. Da bi to uradili potrebno je da kliknemo na komponentu Label (u liniji sa
alatkama), zatim da razvučemo komponentu po obrascu (na mesto gde želimo) i
na kraju da joj menjamo osobine u object inspector-u. Tekst ispisujemo u osobini
Caption, ime komponenti menjamo u osobini Name, a font i boju slova u osobini
Font.

Komponenta Button je označena kao OK na liniji sa alatkama. Komponenta Button
predstavlja dugme koje se postavlja na formu. Tekst na dugmetu menjamu u opciji
Caption, naziv pomoću opcije Name, a veličinu i oblik slova pomoću opcije Font.
Za svako dugme potrebno je isprogramirati koji će se događaj desiti klikom na to
dugme.

Komponenta Edit predstavlja prazno polje u koje očekujemo da korisnik unese
neke vrednosti koje ćemo mi kasnije koristiti u programu. U polju edit takođe je
moguće i ispisivati neke vrednosti (kao izlazne veličine). Osobine koje ćemo
najčešće menjati komponenti Edit su: Name (naziv komponente), Text (tekst koji
se ispisuje u okviru komponente), Font (oblik slova).

Komponenta Timer služi za ubacivanje datuma i vremena na obrazac. Ona se ne
nalazi na standardnoj paleti sa komponentama, već na paleti system.

6. Svojstva komponenata i njihovo podešavanje. Događaji komponenata i
rukovaoci događajima.

Svojstva komponenata se menjaju u object inspector-u, preko jezička Properties.
Svaka komponenta ima opcije koje su svojstvene samo njoj, dok su zajedničke za
uglavnom sve komponente: Name, Caption, Font... A

Ako želimo isprogramirati neki događaj koji će se desiti kada na primer klikne na
neko dugme, onda je potrebno da selektujemo komponentu koja je vezana za
događaj, i preko jezička Events u object inspectoru izvršimo neke promene u
programskom kodu (koji je pisan u Pascal-u).

Primer 1.

Napisati program u Delphij-u koji za zadate vrednost kateta pravouglog trougla
računa hipotenuzu i obim i površinu trougla.

Primer 2.

Napisati program koji sabira dva cela broja.

Primer 3.

Napisati program koji simulira rad kalkulatora sa četiri osnovne računske operacije.



7. Компоненте избора и контејнерске компоненте

Прва компонента избора са којом се упознајемо налази се на палети
стандард и зове се чек бокс.

Ова компонента се користи при решавању задатака када је потребно
омогућити укључивање или искључивање једне или више опција. Дакле, ово
је компонента избора облика да или не. У таквим случајевима се користи
чекбокс који је представљен квадратићем и текстом поред њега који описује
његову функцију. Ако корисник кликне на дугме за чекирање или притисне
размакницу на тастатури а при том је ова компонента у жижи, стање на
дугмету се мења од искљученог у укључено и обратно. Промена стања се
визуелно манифестује појављивањем чек знака у квадратићу и његовим
нестанком.

Осим већ коришћених особина за претходно обрађиване компоненте за ову
је посебно значајна особина Checked. Вредност ове особине одређује
стање чекбокса. Вредност True значи укључен, а вредност False искључен.
Променом стања програмски или од стране корисника, поставља се
односно уклања чек знак из квадратића и активира Onclick догађај.

Компонента чекбокс се поставља на образац као и све до сада; на линији
компоненти се кликне на компоненту, а затим се у обрасцу кликне на
жељено место. Могући су и други начини.

Пример 1.

Направити апликацију у делфију где ће на форми бити исписани редни
бројеви дана у облику чекбоскова. Кликом на одређени дан на форми треба
да се исписе који је то дан, да ли је радан или нерадан и да ли је постан или
мрсан.

Друга компонента избора зове се RadioButton и такође се налази на палети
стандард. Ова контрола је слична чекбоску, али се разликује по изгледу и
по функцији. Разлика по изгледу је у томе што уместо чек знака у тренутку
активности радио дугме има у кружићу црну тачку. Укључивањем једног
радио дугмета аутоматски се искључује оно које је било укључено, што
значи да само једно дугме може бити укључено, односно да имамо право на
само један избор.

Пример 2.

Направити апликацију у делфију која ће на форми имати пет радио дугмади,
чији називи представљају неке геометријске фигуре у равни: троугао,
квадрат, правоугаоник, ромб и трапез. Кликом на одговарајуће радио дугме
потребно је да се у одговарајућој едит компоненти испишу формуле за
површину, односно обим те фигуре.


