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Osnovne karakteristike programa zasnovanih na prozorima

Operativni sistem Windows donosi znac¢ajne novine, kao Sto su : graficko radno
okruzenje, paralelno izvrSavanje viSe programa i mogucnost visekorisni¢kog rada
u mrezi.

Pri programiranju potrebno je iskoristiti ve¢ postojeca reSenja iz operativhog
sistema. Ovakvim pristupom re$avanju problema kreator programa je osloboden
problema komunikacije sa korisnikom, pa veci deo radnog vremena moze da
posveti reSavanju postavljenog zadatka. Da bi se zadaci mogli reSavati na ovaj
nacin potrebno je i dobro poznavanje operativhog sistema i njegovih
mehanizama za kontrolu pojedinih operacija koje ¢e biti uklju¢ene u program.
Osnovna karakteristika programa pisanih za Windows okruzenje je da se svaki
program izvr§ava u posebnom prozoru.

Elementi grafiCke korisni¢ke povrsine

Elementi grafiCke korisni¢ke povrsi su: desktop (radna povrsina), taskbar i slicice
(precice za startovanje programa) i prozori.

Prozori se mogu klasifikovati u nekoliko grupa:

- prozor foldera,
- prozor aplikacije i
- prozor za dijalog.

Prozor foldera je u vezi sa hijerarhijskom organizacijom podataka u operativnom
sistemu Windows. Prozor aplikacije predstavlja povrSinu na kojoj se izvrSava
korisnic¢ki program. Prozori za dijalog se naj¢esée pojavljuju u obliku prozora za
upozorenije ili u obliku prozora za davanje dodatnih informacija operativnom
sistemu za dalji rad.

3. Pocetak rada i upravljanje Delphi-jem.

Program Delphi najjednostavnije se pokre¢e pomocu precice sa radne povrsine,
ako je postavljena precica. Drugi nacin pokretanja je pomoc¢u dugmeta start na
liniji poslova.

Polazni ekran Delphija ima 8 delova:
Naslovnu liniju,

Meni liniju,

Liniju alata,

Liniju komponenti,
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Prozor za hijerarhijski prikaz komponenti aplikacije,

Prozor za odredivanje osobina i dogacaja objektima u aplikaciji,
Prozor obrasca za dizajniranje aplikacije,

Prozor za pisanje programskog koda.
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4. Obrazac i podeSavanje njegovih svojstava

Da bismo dosli do nove aplikacije, odnosno do novog praznog obrasca, potrebno
je na meni liniji odabrati opciju File, zatim New i na kraju Application.

U prozoru Object Inspector-a osobina Caption ¢uva naziv obrasca i ispisuje ga
na zaglavlju prozora. Naslov obrasca se menja pomoc¢u osobine Name.
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5. Label, Edit, Button, Timer

Prva komponenta koju cemo staviti na obrazac bice komponenta Label (oznacena
slovom A na liniji sa alatkama. Komponenta Label sluzi za ispisivanje teksta po
obrascu. Da bi to uradili potrebno je da kliknemo na komponentu Label (u liniji sa
alatkama), zatim da razvu¢emo komponentu po obrascu (na mesto gde Zelimo) i
na kraju da joj menjamo osobine u object inspector-u. Tekst ispisujemo u osobini
Caption, ime komponenti menjamo u osobini Name, a font i boju slova u osobini
Font.

Komponenta Button je oznacena kao OK na liniji sa alatkama. Komponenta Button
predstavlja dugme koje se postavlja na formu. Tekst na dugmetu menjamu u opciji
Caption, naziv pomocu opcije Name, a veli¢inu i oblik slova pomocu opcije Font.
Za svako dugme potrebno je isprogramirati koji e se dogadaj desiti klikom na to
dugme.

Komponenta Edit predstavlja prazno polje u koje oCekujemo da korisnik unese
neke vrednosti koje ¢emo mi kasnije koristiti u programu. U polju edit takode je
moguce i ispisivati neke vrednosti (kao izlazne veliCine). Osobine koje ¢emo
najceSc¢e menjati komponenti Edit su: Name (naziv komponente), Text (tekst koji
se ispisuje u okviru komponente), Font (oblik slova).

Komponenta Timer sluzi za ubacivanje datuma i vremena na obrazac. Ona se ne
nalazi na standardnoj paleti sa komponentama, vec¢ na paleti system.

6. Svojstva komponenata i njihovo podeSavanje. Dogadaji komponenata i
rukovaoci dogadajima.

Svojstva komponenata se menjaju u object inspector-u, preko jeziCka Properties.
Svaka komponenta ima opcije koje su svojstvene samo njoj, dok su zajednicke za
uglavnom sve komponente: Name, Caption, Font... A

Ako zelimo isprogramirati neki dogadaj koji ¢e se desiti kada na primer klikne na
neko dugme, onda je potrebno da selektujemo komponentu koja je vezana za
dogadaj, i preko jeziCka Events u object inspectoru izvrSimo neke promene u
programskom kodu (koji je pisan u Pascal-u).

Primer 1.

Napisati program u Delphij-u koji za zadate vrednost kateta pravouglog trougla
racuna hipotenuzu i obim i povrSinu trougla.

Primer 2.
Napisati program koji sabira dva cela broja.
Primer 3.

Napisati program koji simulira rad kalkulatora sa Cetiri osnovne racunske operacije.



7. KOMNOHeHTe n36opa 1 KOHTEejHEPCKE KOMMOHEHTE

MNpBa KOMMNOHEHTa M360opa ca KOjOM Ce YMNO3HAjeEMO Hasasu ce Ha nanetu
cTaHaap/ 1 30Be ce Yek 6OKC.

OBa KOMMNOHEHTa Ce KOpUCTM Mpu pellaBakwy 3ajaTtaka kaja je noTpebHo
oMoryhutu yk/byumBare Uan UCK/byymBame jeqHe nnu Buie onuuja. fakne, oBo
je KoMmnoHeHTa n3bopa 06/vka fga UM He. Y TakBMM ClyyajeBuma ce KOpUCTU
4yekbOKC Koju je npeacTaB/beH kBagpaTnhem 1 TEKCTOM Nnopes Hera Koju onucyje
HEroBy OYHKUMjY. AKO KOPUCHUK K/TIMKHE Ha AYyrMe 3a 4yekuparbe Unam nputucHe
pasmakH/Ly Ha Tactatypy a npu TOM je OBa KOMMOHEHTA Y XWXMW, CTare Ha
OYyTMEeTy ce MeHa Of, NCK/bYYeHOr Y YK/by4yeHOo 1 obpartHo. lNMpomeHa cTawa ce
BM3Ye/NIHO MaHupecTyje nojaB/bMBakeM 4YeK 3Haka y kBagpatuhy u HeroBum
HeCcTaHKOM.

Ocum Beh kopuwheHnx ocobuHa 3a NPeTxoaHo obpahuBaHe KOMMNOHEHTE 3a OBY
je nocebHo 3HauyajHa ocobuHa Checked. BpepgHocT oBe ocobuHe opgpehyje
CTawe yekbokca. BpegHocT True 3HauM yK/by4yeH, a BpeAHOCT False UCK/byyeH.
NMpomMeHOM cTara nporpamckym WM of CTpaHe KOpUCHMKA, MocTaB/ba ce
OZIHOCHO YKNarba Yek 3Hak 13 kBagpartmha n aktusupa Onclick gorahaj.

KomnoHeHTa 4ekboKC ce nocrtasB/ba Ha obpasay, kao M cBe [0 cafa; Ha JINHWK
KOMMOHEHTM Ce K/IMKHE Ha KOMMOHEHTY, a 3aTuM ce Yy obpacuy K/IMKHe Ha
XerbeHo mecto. Moryhu cy 1 Apyrn HaunHu.

Mpumep 1.

HanpaButn annuvkaunjy y gendumjy roe he Ha opmu 6UTU mncnucaHn pepHu
6pojeBn gaHa y 06nuky yekbockoBa. Knnkom Ha ogpeheHn gaH Ha dpopmun Tpeba
[ia ce ucnuce Koju je 1o AaH, ga niv je pagaH unv HepagaH u ga siv je noctaH unm
MpCaH.

[pyra komnoHeHTa n3bopa 30Be ce RadioButton n Takohe ce Hanasn Ha naneTu
ctaHgapa. OBa KOHTpona je canyHa Yekbocky, aniv ce passivkyje no usrnegy v
no doyHKumnju. Pasnunka no nsrnegy je y Tome LWTO YMECTO YeK 3Haka y TPeHyTKY
aKTUBHOCTM pagmo AyrmMe vma y Kpyxuhy UpHY Tauky. YK/byumBarem jegHor
paguo gyrMeta ayToOMaTtCKM Ce MCK/bydyje OHO Koje je OGuNo yK/by4yeHo, LWTO
3Hauu a camo jeHo AyrMe Moxe 6UTK YK/by4yeHo, OAHOCHO Ja MMaMo Mpaso Ha
camo jegaH nsoop.

Mpumep 2.

Hanpasutn annvkauuvjy y gendujy koja he Ha dpopmu umartu netT pagvo ayrmaau,
Yynju HasMBW MNpeAcTaB/bajy HeKe reomeTpujcke dpurype y pasHW: Tpoyrao,
KBagpar, npaBoyraoHuk, poMm6 u Tpanes. Kavkom Ha ogrosapajyhe paavo gyrme
noTpebHo je ga ce y oaroBapajyhoj eAnT KOMMOHEHTM ucnuwy dopmyne 3a
MOBPLLWHY, O4HOCHO 061M Te dourype.



