Racunarstvo i informatika
Il razred

1. Obrada crteza na raCunaru — osnovni pojmovi (predstavljanje crteza
pomocu raCunara, graficke jedinice).

Programi za obradu crteza se dele na programe koji su prvenstveno namenjeni
za tehnicko crtanje i izradu slozenih crteza (AutoCAD) i na programe koji su
namenjeni za graficki dizajn (CorelDRAW).

Pored podele prema nameni, programi za crtanje se dele i prema nacinu rada na
vektorske i rasterske. Kod vektorskih programa u ra¢unaru se crtez predstavlja
pomocu linija od kojih je sastavljen, dok se kod rasterskih u raCunaru crtez
predstavlja kao skup tataka (piksela) od kojih je svaka tacka obojena
odgovarajuc¢om bojom. Predtsavnici vektorskih programa su AutoCAD i
CorelDRAW, dok su predstavnici rasterskih programa Adobe Photoshop, Corel
PHOTO-PAINT i drugi.

Bez obzira kojoj grupi pripadaju, svi programi za crtanje imaju veliki broj sli¢nih
naredbi koje se mogu podeliti u Sest grupa:

- za crtanje osnovnih grafi¢kih elemenata,
- za manipulaciju objektima,

- za transformacije objekata,

- zaglobalni pregled slike,

- zakoriScenje teksta i

- za dimenzionisanje.

Prednosti koriS¢enja raCunara za crtanje nad klasi¢nim crtanjem su:

- Tacnost i preciznost crtanja,
- Efikasnost crtanja,

- Crtanje u seriji,

- Biblioteke gotovih elemenata,
- Automatizacija projektovanja.

Graficke jedinice su:
- Monitori,
- Stampadi,
- Skenerii
- Ploteri.

2. Projektovanje crteza.
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Pre pocCetka izrade svakog crteza, makar i najjednostavnijeg, treba pazljivo
projektovati postupak crtanja. Projektovanje crteza obuhvata:

- odredivanje veli€ine crteza,

- odredivanje razmere u kojoj ¢e crtez biti nacrtan,

- odredivanje slojeva, njihovih atributa i objekata koji se na njima nalaze,
- uoCavanje simetrije na crtezu,

- uocCavanje objekata koji se ponavljaju,

- uocavanje objekata koji se dobijaju rotacijom drugih objekata,

- uocCavanje objekata koji se dobijaju transformacijama drugih objekata,
- uocavanje objekata koji se dobijaju manjim izmenama drugih objekata.

3. Priprema za crtanje

Pre pocCetka crtanja potrebno je izvrSiti pripremu za crtanje, t.j. postaviti velicinu i
orijentaciju papira za crtanje, odrediti razmeru i jedinice mere, postaviti mrezu
taCaka i pomocne linije i definisati joS neke parametre koji olakSavaju dalji rad.

Veli€ina i orijentacija papira se biraju iz padaju¢eg menija Layout, opcija Page
setup. Razmera i jedinice mere se postavljaju iz padaju¢eg menija Tools, zatim
Options, pa zatim opcija Rulers. MrezZa taCaka se postavlja pomocu opcije Grid, a
pomocne linije pomocu opcije Guidelines.

4. Crtanje osnovnih grafi¢kih elemenata

Pod osnovnim grafickim elementima se podrazumevaju: duZi, izlomljene linije,
crtanje slobodnom rukom, crtanje kvadrata ili pravougaonika, crtanje kruga ili
elipse. Sve ove grafiCke elemente crtamo tako $to odaberemo odgovarajuci
element iz toolbox-a sa leve strane radne povrsine, a zatim drzimo levi klik misSa i
razvlac¢imo kursor po radnoj povrsini.

pdfMachine
A pdf writer that produces quality PDF files with ease!
Produce quality PDF files in seconds and preserve the integrity of your original documents. Compatible across
nearly all Windows platforms, if you can print from a windows application you can use pdfMachine.
Get yours now!



http://www.pdfmachine.com?cl

5. Objekti

Naredbe za manipulaciju objektima uklju€uju: oznaCavanje, brisanje, kopiranje i
premestanje objekta, popunjavanje zatvorene konture bojom ili Srafurom,
grupisanje visSe objekata u jedan ili razdruzivanje grupe u pojedine objekte.

Pre svake manipulacije ili transformacije objekta on se mora oznaciti. Za
oznaCavanje objekata korisrti se alatka velika strelica iz kutije sa alatima.
Oznaceni objekat je obeleZen sa osam kvadrati¢a postavljenih oko njega.
PoniStavanje oznacCavanja se vrSi klikom bilo gde na radnu povrSinu van
selektovanog objekta.

Objekat se briSe sa crteZza tako Sto se prvo oznaci a onda se pritisne taster
delete na tastatuti.

Ako je objekat predstavlja zatvorenu liniju, povrSina koju on popunjava moze se
ispuniti bojom ili nekom Srafurom. Objekat se popunjava tako Sto se prvo oznaci
a zatim klikom na alatku fill tool iz kutije sa alatima bira odgovarajuca boja ili
Srafura.

Ako na radnoj povrSini postoji vise objekata oni se mogu grupisati, a zatim i
razloziti. Objekti se grupiSu tako Sto se prvo oznace objekti koje zelimo da
grupiSemo a zatim klikom na opciju group iz padaju¢eg menija arrange
grupiSemo ih u jedan objekat. Razlazemo grupu objekta na pojedinacne objekte
klikom na opciju ungroup all iz padajuceg menija arrange.

6. Rad sa grafiCkim elementima

Graficke elemente moguce je transformisati i to: rotirati, iskositi, promeniti
veli€inu i simetriCno preslikati objekat.

Da bi objekat iskosili ili rotirali potrebno je da ga oznacimo. Kad je objekat
oznacen treba kliknuti joS jednom u njegov centar koji je obelezen sa X. Tada
nam se X pretvara u kruZzi¢ koji iznacava centar ose rotacije. Objekat rotiramo
tako Sto pritisnemo levim klikom miSa na bilo koji ugao objekta i vrtimo ga u
Zeljenom pravcu. Centar ose rotacije moZzemo pomeriti iz centra pomocu levog
klika miSa i prevlacenjem na Zenjeni deo crteza. Ako Zelimo da iskosimo objekat
vrSimo isti postupak kao kod rotacije samo ne klikéemo miSem na uglove objekta
vecC na bilo koju od Cetiri strane objekta i povlacimo miS u Zeljenom pravcu.
Objektu menjamo veli¢inu tako Sto ga oznacimo, a zatim pritiskom na kvadratice
koji se nalaze dijagonalno smanjujemo ili pove¢avamo objekat tako da on ne
menja oblik. Objekat se simetricno preslikava pomocu opcije mirror iz dokera
transformation iz padaju¢eg menija arrange.



Il paspen

360r nakuwer yprarwa KOMM/IMKOBaAHUX LpTexa NoTpebHo je upTex pasnoxuTtny
cnojese. Mog nojMom cfoja nogpasymMmeBa ce 3amMuLL/beHa nposngHa onvja Ha
KOjoj ce Hanasun ogpeheHn ckyn objekaTta. CBu nporpamMmu 3a upTarwe umajy oBy
MoryhHOCT nogene y criojeBe, Npu Yemy pas/itiunTun C/10jeBU MOTY MMaTK
pasnuunTe KapakTepucTuke (HeBUA/bMBU, BUAJBMBK, asiv Ce WTamnajy,
3ak/byyaHu, ogpeheHe 60je, UTA.

Y nporpamy CorelDRAW upTeXx Koju ce 3anoynHe Ha CTpaHuuy nanvpa
NHULMjasTHO ce nocTassba Ha npBu coj. NMpema notpebu mMory ce yBoAMTN HOBU
CNnojeBun. 3 CBaku C/oj MOXe ce He3aBUCHO ogpeantn ga nn he 6utu BUA/bUB, Aa
nn he ce wramnaTtn 1 ga nn he 6utn 3awTnheH o M3MeHa (3ak/byyaH).

[lokep 3a pag ca cnojesuma 3oBe ce Object Manager n gobuja ce u3 nagajyher
MeHuja Tools. Ca ropwe cTpaHe gokepa Hanase ce Tpu anatke. NpUTUCKOM Ha
NpBY asiaTky npukasyjy ce getasbi objekara Ha Tekyhem cnojy y npo3opy.
YKbydeHa gpyra anatka omoryhaBsa egutoBare npeko cnojeBa. Tpeha anatka
je npekngay 3a npukasvBarbe caMo C/10jeBa Un AeTasbHO NpukasvBame.

KomaHga New Layer — kpeupa ce HOBW CNoj.

KomaHga Delete Layer — 6puiie ce 03HAY€HM C/10j U CBU 06jEKTU Ha HEeMY.
KomaHpga Move to Layer — o6jekaT Koju je 03HauyeH, ca crioja Ymju je Ha3unB
03HayeH y nNpo3opy, NpemMeLuTa ce Ha Apyru cnoj.

KomaHpga Copy to Layer — o3HauyeHu objekaT ce konvpa ca jeHor cfoja Ha

apyru.



TpaHchopmaumje objekata

Hapepnb6e 3a TpaHcopmaunjy objekata yk/bydyjy Hapegbe 3a: potauujy, UcKoweme,
NPOMEHY BENIMYMHE U CUMETPUYHO Npec/vkaBatwe 0bjekTa.

PoTauuja 1 uckolleHe

PoTauuja 1 nckowekwe objekta uim rpyne objekata Moxe fa ce U3BpLUM NPUGINKHO Un
TayHo. Y oba cny4yaja, objekaT Tpeba NpBO 03HAUUTH.

Mpu NpnbnmxHOM nomMmepany (UM MCKOoWasawy) objekatr wuam rpyny objekata Tpeba
MPBO 03HAYUTW, a 3aTuM jOLl jeJHOM K/IMKHYTU Ha O6Wi0 KOjy NnHW)Y Yy 06jekTy. LipHu
KBagpTuhu kojuma je objekat 6MO 0O3HayYeH npeTBopuhe ce y ABOCTpaHe cTpenuue u
[ABOCTpaHe J/lykoBe ca cTpenvuama. Y LeHTpy objekta nojaBuhe ce Kpyr y Umjem LeHTpy
ce Haslasun oca portauuje. NoBnayerweM MULLIEM, OCa poTauuje Moxe Aa ce NpemMecTn Ha
ApYyro MecTto Ha upTexy. Kaga ce oca portauuje noctaBym Ha MecTo OKO Kora ce poTupa,
foBefie ce rnokasvBay MuLIa Ha JIyKOBE ca CTpesvuamMa unm Ha ABOCTpaHe CTpenuue.
MNMocTaB/batbeM MoKasMBaya MuLIa TayHO Ha JIlyK WAW [BOCTPaHy CTpenuvuy OH ce
npetsapa y KoHuaHuuy (kpctuh). MNMpuUTUCKOM Ha TacTep mMuwa W nosjaYyeHem 3a JyK
objekar ce poTMpa OKO oce poTaumje. 3a BpeMe nos/iavyera MuLla nokasyusay Muia ce
npetBapa Yy JlyKk ca CTpenuuama Ha KpajeBuma, a c/vka objekta u3ByvyeHa TaHKOM
naaBoM NUHWJOM MpaTu noMmepane. OTnywTakbem Tactepa Ha Mully objekaT ocTaje y
NnonoXajy y Kome je cnvka ob6jekta 6una y TpeHyTKy oTnyluTaka Tactepa.

MoBnayewem MULLEM ABOCTPaHUX CTpenMua OKO 06jekTa OH Ce uckowasa W TO
cTpenvuama y3 BepTUKa/IHe CTpaHe npaBOyraoHWka BepTUKasHO, a cTpenvuama ys
XOpPU30HTa/IHE CTpaHe NpaBoyraoHuKa y XOpM30HTas/IHOM npaBuy. 3a Bpeme rnoBiavera
Ccnunka ob6jekta nnase 60je gechopmuLle ce y cknaay ca noBiavYereMm, a nokasmead MuLla
npetBapa ce y ABe HacnpamHe cTpenuvue. OTnywTakem TacTepa Ha mMuwy objekar
oCTaje y nosioxajy y Kome je bmna weropa cnmka y MOMEHTY OTNyLUTaka Tactepa.

MpeumnsHa poTayunja n3sBogmn ce U3 gokepa Transformation a uckowere nomohy gokepa
Skew. Onumjom Rotate n3 kackagHor meHunja Transformations n3 meHunja Arrange gobuja
ce [OKep Yy KOMe Cy aTe KoopAuHaTe LeHTpa poTauuje Koju je UHULMjasTHO NOCTaB/beH Y
LeHTap o3HayeHor objekTa. LleHTap poTauuje Moxe ce NpeMecTuTh Ha Apyro MecTto y
jeAHOM of, yrnioBa Un Ha CpeauHu jefHe CTpaHuvLue npaBoyraoHMKa Koju onucyje objekar
O3HayaBakeM TOI MeCTa Ha LWeMaTtCkoj npefcTaBy MpaBoOyraoHWKa WCnofh Hartnuca
Relative Center. LleHTap poTauuje mMoxe ce npemMectutn n Ha 6uno Koje ApPYyro Mecto
YHOLLEHEM HOBE XOPMW3OHTa/IHE W BepTUKa/IHE KOOpAMHAaTe Yy nosba WUCNoA TekcTa
Center. ¥ nosbe Angle yHocu ce BpefHOCT yrna poTauuje. MNMputnuckom Ha ayrme Apply
o6jekaT ce poTupa 3a 3ajatv 4eo yrnay OAHOCY Ha cafiaHu LieHTap oce portauuje.



MNpomMeHa aTpubyTa nmHuja

[eb6rbuHa, 60ja 1 apyrn atpnbyTn NIMHKja KojuMa je LpTex UcuptaH Mory ce Mewatu 3a
Bpeme paga. ATpubyTn NiMHMja MErajy Ce Tako LUTO Ce /NIMHMja NPBO O3Ha4yM a 3aTum
3afajy HoBu aTpubyTu. AKO ce Mena JIMHWja Yy C/NOXEeHOM 00jeKkTy, OH ce mopa MnpBo
pa3noXuTn, y CynpoTHOM npomMeHa he ce OAHOCUTU Ha CBe JiMHUuje Y 06jeKkTy. ATpubyTu
NMHWja Memnajy ce anatkom nepo (Outline Tool). Y okBupy oBe onuuje MOXeMO MeraTu
60jy nuHuje, AebsbnHY NHNje 1 06NKK NIMHKje (McnpeknaaHa, TavkacTa...).

Fno6anHun npernen cianke

C 0631poM Ha TO Aa je ekpaH MoHMTOopa Hajuelhe MHOro MakK 04, LpTexa Koju ce upta
nomohy padyHapa notpebHo je nojeauHe AesioBe LpTexa yBenmyatu 3a Bpeme Lprama a
NMOBPEMEHO Le0 LpTeX ymawnTh ga 6u ce gobuo npernes uene cnvke. 36or Tora 'y CBUM
nporpaMmMma 3a upTawe noctoje Hapenbe 3a yBehawe fenoBa C/AVKe UK ymaknBahe
upTexa.

Y nporpamy CorelDraw noctoju anatka 3a 3ymmpanwe (Zoom Tool) koja ce Hanasu y
KYTUjU ca anatkama W C/yXW 3a KOHTPOJly npukKasa C/ivke Ha ekpaHy. Kimkom Ha oBy
anatky oTBapa ce weH nogmeHu.lopepq Tora kKomaHze 3a ysehawe (ymamere) Mory ce
3aZaTv 1 anatkama Koje ce rnojase NPUTUCKOM Ha OBY anartky Yy JIMHUjU ocobuHa, uau u3
NMOMONHOI MeHKja KOju ce NnojaBun Ha ekpaHy NPUTUCKOM Ha AeCHU TacTep MuLa.

Kopulherse TekcTa y rpatuykoM OKPYXeHy

Hapenbe 3a kopuwherwe TEKCTa KOpUCTE ce KoA nporpama HaMewseHUX 3a TEeXHUUKO
upTake 3a onuc yptexa. OBM nporpamm 06MYHO MMajy caMO HajoCHOBHUje MOoryhHoCTH
Koje 3a40BOs/baBajy notpebe nporpama. Kog nporpama Bulle HaMeweHMX AM3ajHy oBe
Hapeabe cy 6oratuje u yKibydyjy OOUYHN N YKpaHU TEKCT, bUbanoTeke cnnka n cumobona,
Kao 1 Hapeabe 3a MaHunynaunjy TEKCTOM.

Y nporpamy CorelDraw knukom Ha anatky cnoso (Text Tool) y kytuju ca anartkama
aKTMBmpa ce paj ca TeKCToM. KInkom Ha anaTky C/10BO /iMHWja ocobuHa ce MoThyHO
3amMehmbyje NIMHMJOM CMIMYHOM NINHKjK 3a hopmaTrpare TekcTta y nporpamy Word.

YKpacHu TekCT

YKpacHu TEKCT KOPUCTU Ce 3a Mnucame Kpahux TEKCTOBA: HACN0BA, KPYMHUX U UCTaKHYTUX
nopyka, kao M cBakm nyT kaga Tpeba wu3BpwUTU ofpeheHe onepauuje Ha TekCcTy
(MogudpmkosaTtun, n306nnunMTK). Ha jegHy CTpaHuLy MOXe Ce HaHeTu BULLE YKPaCHMUX
TekcToBa. [Npunnkom KyLaha TEKCT Ce He npenamMa aytomaTcku, Beh ga 6u ce npewsio y
HOBW pep Tpeba npuTuUcHyTU Tactep Enter.

Mocne n3bopa anarke CnoBo, Nokasmeay MLua npeTsapa ce y Kpctuh. Y NuHuju ocobuHa
Tpeba nsabpatn U3 npee anartke ca nese crpaHe Default Style to Edit) ropwe gyrme, ca
cnosom A (Default Artistic Text). MNpe kyuakwa Tpeba nsabpatn ogrosapajyhu ooHT 13
nncte hoHTOBA Koja ce oTBapa nopep Hasusa (PoHTa, U BESIMUMHY (DOHTA.

Kaga ce muw pgosefe Ha MecTo rae Tpeba yHeTu TEeKCT U K/MKHe, Tayka ymeTawa Yy
061Ky TaHKe ycnpaBHe LpTuLe NOCTaBy Ce Ha TO MeCTOo. Y NIeBOM Yry cTaTyCHe JSIMHNje
nojaBe ce KoopaguHaTe MecTa Ha KOMe ce Hasla3n Tadka ymeTawa, a y CpefiMHu ctaTtycHe
nvHnje nopyka Text on Layer 1. Kaga ce 3anoyHe ca Kyuawem, Yy CpefuHn cTaTyCHe
NMHKWje nojaBe ce nojaun o qUOHTY, CTUIY (POHTA, HEeroBoj BenuMHU 1 nosunyunju. Ca
[ecHe CcTpaHe cTaTyCHe /MHWje Hanase ce nogauy o Aebs/bMHU U 6OjU NMHWMjEe Koja
oMBMYaBa C/10BO 1 0 60ju yHYTpaLLHOCTH CroBa.



Cumbonu

Y cBMM rpagouykim nporpammma rnocroje 6ubnmoteke ca roToBuM efieMeHTma
upTexa (610koBMMa, cumbonuma). 3agaBakemM kKomaHge Insert symbol
character n3 nagajyher meHnja Text gobuja ce gokep ca cumbonmma.

Y nosby ucnog 3arnaesba fokepa AaT je Ha3uB akTUBHe rpyne cumobona. AKTMBHaA
rpyna cumoéona 6upa ce u3 nagajyhe nucrte koja ce oTBapa K/JIMKOM Ha gyrme ca
CTpPENUUOM Haoe nopep Hasmsa rpyne.

Wcnop HasvBa rpyne Hanasu ce Nosbe y KoMe cy npukasaHu cumoonu. Mopep,
OBOTr Nosba Masia3n ce CKpOoJI Tpaka Kojom ce nomepajy crivke y nosvy (jep ceu
CcMMO60/IM He MOry fa CTaHy y OBO MNosbe).

M3abpaHu cnmb0 ce NPeHOCK Ha eKpaH Tako LITO Ce OH MPBO O3Hauyu a 3aTtum
KnnkHe Ha gyrme Insert. Ca cuM60/10M NPeHeTMM Ha ekpaH pagu ce Kao 1 ca
CBaknM ApYrum rpacpuyknm 06jeKkToMm.

KoTupawe

Hapepnbe 3a koTupame ce KopucTe 3a 03HayaBake AMMeEH3Mja Ha TEXHUYKUM
upTexuma. Nporpamv BrLLE HAMEHEHWN AN3ajHY MMajy camMO OCHOBHEe
MoryhHOCTM 3a KoTupawe, 0K je Kof, Nporpama HameHeHNX TEXHUYKOM LpTaky
penepTtoap OBMX Hapenon 3HaTHO GoraTuju.

Mpoueaypa KoTupara ce cacToju 0f BuLLe Kopaka. [Nocrne 3agaBawa Hapeabe
NOTPeBHO je 03HaUNTU: Tavke U3mely Kojux ce noctae/ba KoTa, MecTo rae he ce
MOCTaBUTK KOTa M NOSI0XKA] NCNCHBaHa 03HAYEHe AMMeH3mnje. ATpnbyTu KoTe
(oebsbuHa, 60ja, cTUN NYHK|jE, CTpenuue UNn Apyry TUN 3aspLueTka nHuje),
HauYMH UcnMcrBara TekcTa U OOHT (BpPCTa, CTUA 1 BENNYMHA) MOTY ce 3a4aTu
npe noyeTka npoueaype KoTupawa Uimnm mesatu HakHagHo.

Knnkom Ha nocnegmwy anatky (Dimension Tool) y MmeHuWjy anaTtke 0/i0BKa
nojaBsbyjy ce anaTke 3a KoTupake y NMHUju ocobuHa. lNMpBa anarka y MHuju
C/YXW 3a upTare N XOPU30HTa/THUX N BEPTUKaSTHUX KOTa, Apyra camo 3a
BepTuKanHe, Tpeha caMo 3a XOpM30HTasIHe, YeTBpTa 3a KOCe KoTe, nerta 3a
obnayvhe un wWecTa 3a yraoHe Kote. Y cnegehe Tpu anatke u3 nagajyhux nucra
ce y3uMajy: HauMH npukasa guMeHsnje, 6poj geummana v jemHule mepe.

Mpu HakKHagHUM NPpOMeHaMa Ha KOTU OHa ce Mopa 03HaunTu. Moxe ce
O3HayaBaTW Lenia KoTa, KIIMKOM Ha HeHy /IMHW]Y, UK CamMo TEKCT Y KOTU, K/TUKOM
Ha Taj TeKCT. KoTa je 06jekaTt Ha LpTeXy Kao 1 CBaku Apyrv 1 ca oM ce MOry, Ha
MCTU HA4YMH Kao 1 ca ApyruMm o6jekTnma BpLUMTK CBE onnucaHe MaHunynauuje n
TpaHcdopmaumje.



LUTamnarbe upTexa

Kao n kof nucara TekcTa, Kpajhu Un/b LupTara je Aa ce KOHauyHu pesynrtar
npykaxe Ha nanupy. To ce 06MYHO pagm LTamnawbeM Ha HEKOM KBJTIMTETHOM
lWTamnady. Ko TeXHUYKOr LpTaka YecTo ce Kopucte 1 nocebHu ypehaju 3a
upTare — nsiotepun. [la 6u ce npe wramnarwa BUAEN0 Ha ekpaHy Kako he
oAiLUTaMnaHun upTex nsrnegatu, Tpeba sagatv komaHay Print Preview ns meHuvja
File.

HajjefHOCTaBHUjM HAUYMH 3@ LUTaMMake je KNMKOM Ha anaTky Print y nnHuju ca
anaTtkama. 3afaBarbeM OBE KOMaHAe LWTamna ce LpTex Ha nogpasymesaHoM
LWTaMnayvy y jegHom npuMepky. AKO Ce Xenun gpyrayvjn HauvH wramnamwa, Tpeda
3agatun komaHay Print n3 menuja File uume ce otBapa npo3op 3a gujanor. OBaj
NMpo3op “ma neT kapTuua of Kojux hemo pamoTpuTu camo age.

Y kapTuum General 3agajy ce: 6poj Konuja, lWTamnay Ha Kome ce Wramna, Koje
Ce CTpaHe LTamMnajy n eBeHTyasHO WTamnane y gatoteky. C 0631pom Ha 10 ga
je oBa kapTuLa CKOpo MAEHTUYHA MPO30pYy 3a Avjasior 3a WTamMnake y nporpamy
Word, cBe LWITO je TaMO HanncaHo Baxu 1 oae na To Hehemo NOHOBO
pasmaTpartu.

Knvkom Ha je3nyak Layout npo3opa 3a gujasior gobuvja ce kaptuuya Layout. Ha
0BOj KapTuLM ce MoXxe Y OKBMpPY Image position within page npoMeHUTX Nosoxa;j
LpTexa Ha owTaMnaHoj CTpaHULUn. YKbyunBaweM KpyXHOr npekngada As in
document upTeX Ce WTamMna OHakKo Kako je HaupTaH. YK/byunBareM KpyXXHor
npekugadva Fit to page upTtex ce nosehasa nnm cmamyje Tako ga rnonyHu ueny
CTpaHy. YK/byunBamemM KpPYXHOr npekngadya Reposition images to yprex ce
nocrtae/ba Ha MeCTO Koje ce ogabepe 13 nagajyhe imcre koja ce MoXxe OTBOPUTHU
nopez OBOr npekugava.



